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Abeille : Andrène Syrphe Lithobie epeire diadème ecrevisse

1 Pattes Pattes Pattes & crochets*
(* forcipules) Pattes Pattes

2 thorax thorax tronc céphalothorax (prosoma) Pinces

3 Abdomen Abdomen tête Abdomen
(opisthosoma) tête & thorax

4 tête tête Antennes Pédiapalpes Abdome & queue

5 Antennes Antennes Appendices terminaux --- 1ere paire d’antennes

6 Ailes postérieures Paire d’ailes --- --- 2eme paire d’antennes

7 Ailes antérieures --- --- --- ---

Quelques pistes 
pour aller + loin

Mentionner
- l’existence de poils, 
d’une langue
- l’accrochage des 2 
paires d’ailes

Mentionner l’existence 
d’une 2nde paire d’ailes 
modifiées en balancier

Comparer avec un 
mille-pattes diplopode 
(= 2 paire de pattes par 
segments)
ex. : iule

Mentionner l’existence de 
filière

Indiquer l’insertion des 
pinces & comparer avec 
un scorpion (analogie des 
appendices thoraciques & 
céphaliques)
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Le grand jeu des Chimères
Découpes les éléments selon les pointillés 

et construis ta petite bête !


